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anotace:

Prezentace jako moderní výukový materiál k výuce informatiky. Materiál popisuje 
možnosti kreslení, grafiky písma Word Art a tvorby diagramů Smart Art. Materiál 
lze inovativně využít i pro e-learning. 
Jako textový editor je použit MS WORD.

metodika: viz metodický list VY_32_INOVACE_07109ml.pdf
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® Zjednodušená verze vektorové grafiky
® Obrázek je složen ze základních geometrických 

útvarů:
­ Body
­ Přímky
­ Křivky
­Mnohoúhelníky 



® Objekty lze libovolně zmenšovat a zvětšovat bez 
ztráty kvality

® S každým objektem obrázku lze pracovat 
odděleně

® Obrázky lze na sebe vrstvit
® Rychlé vytvoření jednoduché grafiky v 

dokumentu (např. pozvánky apod.)





® Nakreslete obdélník
® Upravte jeho barvu 

výplně a obrysové 
čáry



® Nakreslete obdélník
® Upravte jeho velikost a barvu
® Nakreslete trojúhelník
® Upravte jeho velikost,barvu a pozici
® Nakreslete obdélník
® Upravte jeho velikost 

a barvu
® Přeneste obdélník do 

pozadí
® Nakreslete čáru jako 

kouř
® Nakreslete okénka

Označte celý obrázek

Otevřete nabídku pravým 
tlačítkem myši

Obrázek se nyní chová jako jediný objekt



® Textové pole – textový 
objekt umístěný do 
obrázku  (lze 
formátovat všechny 
atributy písma)

® WordArt – textový 
objekt graficky upravený











1) Vytvořte pozvánku na párty s použitím 
jednoduché grafiky a WordArtu pro formátování 
textu

2) Vytvořte grafické hierarchické uspořádání 
vedení školy pomocí SmartArtu

3) Najděte na internetu Maslowovu pyramidu 
a překreslete ji pomocí SmartArtu
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