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Test: Zaklady pocitacoveé grafiky a formatd soubort

1.) Co to je barevna hloubka obrazu?
a. Jde o vlastnost obrazu, ktera udava kolik paméti je potfeba k zapamatovani
jednoho pixelu. Jde o pocet moznych barev jednoho pixelu.
b. Jde o vlastnost obrazu, kterd udava kolik paméti je potfeba k zapamatovani celého
obrazu ve formatu pocet fadkt x pocet sloupcti.
c. Jednd se o informaci o kvalité pouze videa.

2.) Bitmapovou grafiku lze definovat jako:
a. Obraz je sloZen z jednotlivych bodu tzv. pixelt.
b. Je definovdna matematickymi rovnicemi napt. u kruhu zndme soufadnice stiedu a
jeho polomér.
c. Obraz je popsan z Casti pomoci jednotlivych bodt tzv. pixeld a z dalsi ¢asti je
popsan pomoci matematickych rovnic.

3.) Pro barevny model CMYk plati:

Jde o aditivni barevny model.

Odecitaji se barevna svétla pouziva se v PC tiskarnach.

Je vyjadren trojici hodnot zdkladnich barevnych sloZek.
Dovede zobrazit méné barev neZ RGB.

Jde u subtraktivni barevny model - barvy se od¢itaji od sebe.
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4.) Co znaci pojem gammut, piipadné¢ gammut modelu RGB ¢i CMY?
a. Stard dnes uz nepouZzivand stupnice hodnotici kvalit barev.
b. Udava vztah mezi po¢tem pixell a poctem barev.
c. Jde o barevny prostor daného modelu barev, zobrazitelné barvy jsou vykresleny
do grafu..

5.) Pro format souboru GIF plati:

Maximalni pocet barev soucasn¢ pouzity v jednom snimku je 256.
Pouziva bezztratovou kompresi.

Pouziva ztratovou kompresi.

MuZe obsahovat ¢dste¢né vektorovou grafiku.

Nepodporuje animaci.
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6.) Definujte pojem JAS obrazku.
a. Vychazi z jasového kontrastu — €ili rozdilu jast riznych ploch v jedné scéné.
b. Svétlost obrazku, kterou zjistime pfevodem na &ernobilou fotografii. Cernd barva
je pak nejnizsi jas a bila nejvyssi.
c. Je to dosazitelna oblast barev v ur¢itém barevném prostoru.

7.) Co plati pro format jpg?
a. Neni vhodny pro perokresbu, zobrazeni textu ¢i malych ikonek, protoze vytvaii v
obrazu viditelna rusivé artefakty.
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Komprese spociva v sjednoceni informace o barvé mezi sousedicimi pixely
Pouziva bezztratovou kompresy.

Pouziva ztrdtovou kompresy.

Pouziva 256 barevnou hloubku.

Podporuje prihlednost, k slozkdm rgb se ptidava tzv. Alfa kandl tedy ctvrta
slozka.
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8.) Definujte pojem Kontrast obrazku.
a. Svétlost obrazku, kterou zjistime pfevodem na &ernobilou fotografii. Cernd barva
je pak nejnizsi jas a bild nejvyssi.
b. Vychazi z jasového kontrastu — €ili rozdilu jast riznych ploch v jedné scéné.
c. Je to dosazitelna oblast barev v ur¢itém barevném prostoru.

9.) Z ceho je sloZen jeden obrazovy bod tzv. pixel?
a. U dneSnich monitort ze tif tzv. subpixell, kazdy pro jeden barevny kandl
(Cervend, zelend, modra).
b. U dneSnich monitorti ze tif tzv. subpixell, kazdy pro jeden barevny kanal
(Cervena, zluta, modra).
c. Zniceho, nelze ho dal rozdélit.

10.) Pro barevny model RGB plati:

Jde o aditivni barevny model.

Slucuji se barevna svétla - pouzivd se v PC tiskarnéch.

Je vyjadren trojici hodnot zdkladnich barevnych sloZek.
Dovede zobrazit vice barev nez CMYK.

Jde u subtraktivni barevny model - barvy se od¢itaji od sebe.
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11.) Co to je rozliSeni obrazu nebo fotografie?

Jedna se o pocet pixelt uddvany v poctu fadkl x pocet sloupcti.

Jednad se o pocet subpixell v jednotlivych pixelech.

c. Jde o velikost paméti pro uchovani jednoho pixelu tedy o pocet barev, ktery mtize
zobrazit jeden pixel.
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12.) Vektorovou grafiku lze definovat jako:
a. Obraz je sloZen z jednotlivych bodu tzv. pixelt.
b. Je definovdna matematickymi rovnicemi napt. u kruhu zndme soufadnice stiedu a
jeho polomér.
c. Obraz je popsan z ¢asti pomoci jednotlivych bodt tzv. pixeld a z dalsi ¢asti je
popsan pomoci matematickych rovnic.

13.) Jak velké misto v paméti zabere nekomprimovany obrazek, ktery ma barevnou
hloubku 16 bitli a jeho rozliSeni je 800 x 200 pixelt. Uved’te ptibliznou hodnotu v kB.
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