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Vytvoreni nhového obrazku.

Novy prazdny obrizek lze vytvofit pomoci standardni kldvesové zkratky CTRL+N. Druhou
moZnosti je v okné obrazku nabidka piikazli. V menu vybereme Soubor a z nabidky poloZzku
Novy. Otevie se nam dialogové okno Vytvofeni nového obrazku.

8 Yytvofeni nového obrdzku g]
Sablona: -
Yelikost obrazku

Sitka: | TN [
Wyskar | 400 5

B0 3 400 pineld
@ @ 72 ppi, Barva RGE

+/ Pokrotilé volby

piew

[ mwepoida || v || ez |[ zm |

Je moZné si jiz vybrat z nékteré preddefinované Sablony. V prostiedi Gimpu se pod ndzvem
Sablona skryva prazdny obrazek o urcitém poctu pixell respektive o urcité velikosti, rozliSeni
(kvalit€) a v n¢jakém barevném prostoru.

VSechny parametry je mozné konfigurovat také libovolné manudlng. Velikost obrazku se
nastavuje zadnim $itky a vysky obrdzku v néjakych jednotkdch. Jako vychozi jednotky jsou
nastaveny pixely, ale je mozné si vybrat z palcli, milimetri, typografickych jednotek... Lze
rychle ménit vysku a Sitku obrazku mezi sebou a to pomoci dvojce tla¢itek pod polem na zadani
vySky obrazku,

Nyni si rozklikneme polozku pokrocilé volby v okné vytvofeni nového obrazku. Prvni co
uvidime je mozZnost zaddni pocet pixeltl na n&jakou jednotku délky napi. milimetry &i palce. Cim
vice pixelil na mensi jednotku délky, tim bude vytvareni obrazek kvalitnéjsi a bude moznost ho
vice zvétsit bez rozpadu na pixely. Na druhou stranu ¢im vice pixell je v obrazku tim bude mit
veétsi velikost a jeho zpracovani bude naro¢né€jsi na hardware pocitace. Déle je mozné ménit
prostor barev obrdzku tedy barevnou paletu, kterou budeme moci pouZivat pfi praci s obrazkem.
Standardné¢ je na vybér z prostoru RGB a Stupnich Sedi, ale je mozné doinstalovat i dal$i barevné
palety. Jako dalSi moZnost volby je Vyplnit s, kterd urcuje jaka barva bude na nové vytvoreném
obrazku jako vychozi. Lze vybirat z t€chto moznosti: Barva popiedi nebo pozadi (nastavi barvu
jaka je nastavena v poptedi ¢i pozadi), Bild barva, Priihlednosti (pozadi bez barvy). Pak je jiz
mozné zapsat n¢jaky komentar, ktery se bude zobrazovat v informacich o obrazku, ale ne

vSechny formaty souborii tento komentat podporuji.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Poznamka: Created with GIMP

[ Napovida H Wit H Budiz H Zruic ]

Vytvorieni dalSich obrazkii

V menu vybereme Soubor a z nabidky polozku Vytvofit a nyni mame nédsledujici moZnosti
odkud nacist nové obrazky:

a) Ze schranky —nacte obrazova data ze schranky Windows.

b) Skener/fotoaparit — nacteni obrazku ze skeneru i fotoaparatu.

¢) Snimek obrazovky — sejme obrazovku nebo aktivni okno.

d) Z webové stranky — zadanou internetovou stranku nacte a vlozi jako obrazek.
Déle je moZné v menu vytvofit vyuziti pfedefinovanych skripti a pomoci zadani parametrti jako
textu, barev vygenerovat vzhled tlacitek, rizné loga, vzorky (textury), vzhledy prvki

internetovych stranek a podobné.

Ulozeni obrazku

Vytvoreny obrizek je nutné uloZit a to pomoci standardni klavesové zkratky CTRLA+S ¢i ulozZit
jako (uloZi po novym ndzvem) CTRL+SHIFT+S. Druhou moZnosti je v okné obrdzku nabidka
ptikazli. V menu vybereme Soubor a z nabidky polozku UloZit ¢i Ulozit jako. Otevie se ndm
dialogové okno UloZeni obrazku. Je mozné vybrat umisténi souboru, zadat nazev ¢i vybrat druh
souboru do jakého se obrazek ulozi. Je k dispozici nativni format Gimpu konkrétné xcf ¢i

Linuxovské komprimované soubory Bzip ¢i Gzip.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Chceme-li ulozit soubor jako jiny druh souboru napft. jako jpeg pouzijeme piikazu Exportovat.

Opct se nachdzi v menu soubor a kldvesové zkratky jsou CTRL+SHIFT+E ¢i CTRL+E (znovu
exportuje jiZz jednou exportovany soubor).

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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