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DUM 18 téma: Cesty a jejich uziti v prostiedi Gimp

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika
ze Sablony: 09 Pocitacova grafika urceno pro: 2. ro¢nik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie - Aplikace osobnich pocitacii
vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
¢islo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0066
DUM se zabyva zakladni praci s cestami. Inovativnim zptisobem vysvétluje vyhody této
anotace: pracovni techniky.
metodika: viz metodicky list VY_32_INOVACE_09218ml.pdf
datum tvorby: 1.4.2013
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Cesty

Nastroj Ize aktivovat:

o Kiliknutim na tlacitko cesty tvofi a upravovat ﬁ i v panelu néstroji.

o Stisknutim klavesy B.

o Pies nabidku piikazii menu Nastroje, zde polozka Cesty.
Jedna se o velice propracovany nastroj, ktery je zaloZen na na principu inteligentniho
hledani hran. V podstaté se jednd opét o vybér, ktery ma dal$i moZnosti.
Jak jiz zndme, z vybéru nliizek klikdnim mysi po obvodu néjakého objektu respektive
hrany vytvaiime body, které se automaticky propojuji kiivkou. Posledni bod umistime
pobliz prvniho a uzavieni se provede drZzenim stisknuté kldvesy CTRL a kliknutim do
prvniho vytvofeného bodu.
Hruby vybér co je nyni vytvofen z kiivek lze velice dobie upravovat aVybér 1ze nyni
jesté ddle upravovat. Ve volbé& ndstroji si piepneme z volby Névrh na volbu Upravy
(prepnuti 1ze provést i pomoci kldvesy CTRL). Nyni Ize jednotlivé body pomoci taZenim
mysi libovolné posouvat. Pro ptidani bodu je nutné potieba podrzet jesté kldvesu CTRL.
Rozdil oproti néastroji niizek spociva v tom, Ze po kliknuti na néjaky bod, objevi se vedle
n¢j dalsi dva pomocné body, kterymi mizeme ddle kiivku upravovat. Takové to kiivce se
k4 Bézierova.
Kiivku Ize také tvarovat piimo, bez bodi, a to pietaZeni mysi pii drZzeni klavesy SHIFT.
V takovém piipad¢ je kiivka tvarovédna tzv. proporciondln¢.
Vytvofit 1ze i nékolik vybéra najednou.
Ukonceni rezimu tvarovani a potvrzeni vybéru provedeme kliknutim na tlacitko Vybér z
cesty ve volbach ndstroje.
V tomto okné chybi nabidka ReZim, jsou nahrazeny podrZzenim kombinace téchto klaves:

o Pii potvrzovani Vybeér z cesty + SHIFT — Sjednoceni

o Pii potvrzovani Vybeér z cesty + drzet: CTRL — Rozdil

o Pii potvrzovani Vybeér z cesty + drzet: SHIFT + CTRL — Priinik

Nastaveni nastroje Cesty:
Névrh — zapoceté tvorby hrubého vybéru (vychozi)

Upravy - zména ve vybéru,viz predchozi odstavce. Po tpravé potvrdime tl. Vybér z cesty.

Pfesun - tato volba umoziuje ptesunout hranice vybéru na jiné misto v obrazku. Neptesouvd se

obsah vybéru!!! Na zav¢ér je tfteba opct potvrzeni tl. Vybér z cesty.
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Mnohothelnik - pii této volbé bude mit vybér podobu mnohothelniku tzn. v§echny spojnice
mezi vytvofenymi body budou rovné ¢ary. Oblouk je mozné vytvofit pomoci Upravy tvaru
bézierovymi kiivkami.
Vybér z cesty - potvrzeni navrhu vybéru.
Vykreslit cestu - hranici vybéru je tvofena pferusSovanou carou tzv. pochodujici mravenci. Po
stisknuti tohoto tlacitka se hranice vykresli ¢arou nebo néjakym ndstrojem na kresleni. Vzhled
¢ary definujeme v nové otevieném dialogovém okné Vykreslit cestu.
Dialogové oknoVykreslit cestu

= vyhresitcestu

@4 Vybir stylu tahd

Bez ndavu 27 ([Bez ndzvu]

— |x

"

(% Plnou barvou

" Vzarkem
W' yyhlazovani
Sifka Eary: IFEJ:I
=) Skyl Eary
Sty zakonieni: H @
Syl spojent: |E " F
il

Limnik ostroski: IID,D :I
Wzorek arkovani | 4 | R T T i |
Predvolba Carkovani: IVIastni LI

(" Wykreslit pomoci malovaciho nastroje
[Malayachnasthog: L‘ Stiter LI

[ Emulowat dynanmiku stapy

Napovéda | ratit | Wkreslit I Zruit |

V okné Ize vybirat z nasledujiciho nastaveni:
e Siika &ary - hranici vybéru vykresli &drou s pozadovanou §itkou.
¢ PlInd barva - vykresluje souvislou ¢aru barvou, kterd je nastavena v barveé Popredi.
e Vzorek — Cara bude vykreslena vzorkem.
e Styl ¢ary
o Vybér, jak bude ¢ara ukoncena respektive spojena v napojenich.
o Limit ostrosti - urcuje, do jaké miry bude proveden pfevod ostrého spojeni ¢ar v
kosé pfi napojovani
o Vzorek ¢arkovani - kliknutim do obdélnicku preru$ime ¢aru a naslednym

2

posunovanim tlacitky vpravo a vlevo se méni styl preruSované cary.

s w2z

o Ptednastaveni Carkovani - zobrazuje nasi vlastni nastavenou ¢aru.
e Vykreslit pomoci kresliciho néstroje — pomoci této volby lze vybrat nevykresleni obvodu

vybéru, ale je vykreslen jeho obsah. Z rozbalovaci nabidky vybereme kreslici néstroj,
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kterym bude vybér vykreslen a pied vykreslenim provedeme jeho nastaveni.
Existuje v dialogovém okné¢ Stop zdlozka cesty, kterou Ize aktivovat i pies nabidku piikazu okna
a podmenu dokovatelna okna. V tomto okné 1ze pracovat s cestami, podobn¢ jako s vrstvami tzn.
skladat je na sebe piekryvat... to dé€la z cest doopravdy silny néstroj. Pozor v okné Cesty jsou
zpravovany jen hrany, vykreslené cesty se vkladaji do aktivni vrstvy obrazku. Nic mén¢ pomoci

dokovatelného okna cest si Ize nejprve obrys vytvofit a pak ho nakonec vykreslit.

Cesty —Stopy E|

I [Bez ndzvul-1 - I I Automaticky
s
= 5l | @
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