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Proménné v VBA
Jako kazdém programovacim jazyce se proménna sklada: ze svého jména, datového typu a prifazené

hodnoty. Proménna je tedy n&jaké misto v operacni paméti pro ulozeni hodnoty, které se miize menit.

Jméno nebo-li identifikator

e Musi zacinat pismenem.

o Kdispozici je 256 znakd.

e M¢I by byt volen tak, aby bylo na prvni pohled jasné k ¢emu proménna slouzi.
e Nelze pouzit mezery a zakazané znaky ¢i nazvy z Windows.

o Nelze pouzit klicova slova z Visual Basicu.

Datovy typ

Jedna se o atribut proménné, ktery uréuje druh dat, co 1ze do ni vlozit. Nemusi byt viibec definovan a pak
je proménné piitazen prostiednictvim VBA datovy typ Variant, ktery miize obsahovat jakakoliv typ dat.
Datovy typ Variant vyuzivame minimaln¢, protoze vyrazné zvétSuje naroky na pamét’ pocitace a hodné

zpomaluje béh pocitace.

Konkrétni datové typy:

String — fetézec proménné délky, ktery v paméti pocitace zabere 10 byte + délku Fetézce.
String * 32 — fetézec pevné délky, neobsazena mista budou dopInéna nulami.

Byte — celoCiselny datovy typ, ktery miize nabyvat hodnot od 0 do 255. V paméti pocitace zabere 1 byte,

coz je logické uz z jeho nazvu :-).

Integer — celociselny datovy typ, ktery ma rozsah od -32 768 do +32 767. Na pamét’ pocitace si narokuje
2 byte.

Long — celociselny datovy ty, ktery ma rozsah - 2 147 483 648 az 2 147 483 647. V paméti pocitace
zabiré uz 4 byte.

Single — datovy typ pro realné ¢islo (desetinné ¢islo) s jednoduchou desetinnou ptesnosti, ktery zabira

V paméti pocitace 4 byte.

Double — datovy typ pro realné Cislo s dvojitou presnosti, ktery zabira v paméti pocitace 8 byte.
Currency — datovy typ pro realné ¢islo se Ctyimi desetinnymi, které je ve formatu mény.

Date — jedna se o datovy typ pro datum a Cas, ktery zabira 8 byte v paméti. Je vyjadien pomoci redlného

Cisla, kde rozsah je 1. leden 0100 az 31. prosinec 9999.
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Boolean — logicky typ, kde 0 znamena nepravda (False) a -1 ¢i jakakoliv jina hodnota neZz 0 znamena

pravda (True). V operacni paméti zabira 2 byte.

Variant — jedna se o v§eobecny datovy typ. PouZijeme ho pouze, kdyZ nelze stanovit, jakého datového

typu proménna bude. V paméti bude ¢islo zabirat 16 byte a fetézec 22 byte + délku fetézce.

Uzivatelské datové typy — jsou definovany uzivatelem. Vyuzivaji se pti praci se skupinou datovych
polozek, které k sobé néjakym zplisobem patii. Jednotlivé polozky mohou byt rozdilnych datovych typt
(napf nazev — string, pocet kust — integer). Definujeme je pouze v deklara¢ni ¢asti modulu. Pro definici

uzivame kliovych slov Type a End Type
Definice uZivatelské datové struktury
Type MojeStruktura
Nazev As String * 32
PocetKs As Integer
CenalKs As Currency

End Type

Plathost proménnych
Pted identifikator proménné zapisujeme jeden z nasledujicich atributl: Static, Public, Private, Dim. Tyto

atributy ovliviluji setrvani proménné v paméti pocitace a jeji viditelnost ostatnimi ¢astmi kodu.

Static - Staticka proménna, hodnota je uchovavana i po skon¢eni béhu procedury, do které proménna

patii.

Public — Je viditelna ve vSech modulech a procedurach. Zachovava si platnost i po skonceni dané

procedury. Proménou s timto atributem zapisujeme do deklaracni ¢asti modulu.

Private — Proménna je dostupna pro vSechny procedury v daném modulu. Proménou s timto atributem

zapisujeme do deklaracni ¢asti modulu.

Dim — Proménna je dostupna pro jednu proceduru v daném modulu. Jen kdyZ tento modul bézi. Nebo pro

procedury v danném modulu, zalezi na misté uvedeni deklarace proménné.
Definice proménné”

Atribut Identifikator As Datovy typ = Hodnota

Dim Vysledek As Single = 25,13
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Static Retezec As String = “Ahoj"“

Pozor: Hodnotu fetézce piSeme do tivozovek!

Konstanty
Kormé proménnych existuji v VBA také konstanty. Jsou to hodnoty ulozené v paméti pocitace, které maji

svij identifikator. Jejich hodnota je pevné dana a nemtize se zménit. Deklarace probiha stejné jako
deklarace proménné, pouze jako atribut pted identifikator zapiSeme klicové slovo Const. Z hlediska

ovliviiovani jejich platnosti plati ta stejna pravidla jako v pfipad¢ proménnych.
Const maximum As Long = 459
Public Const helpString As String = "HELP"

Private Const startValue As Integer = 5

Pohyb, ¢teni a zapis hodnot do bunék v Excelovském sesité.
Abychom, se mohli po bunkach v sesité pohybovat, je nejprve nutné néjakou buriku si nastavit jako

aktivni. Existuje vice mozZnych cest, my si ukdzeme cestu pomoci objektu range. K objektu range

pouzijeme metodu select, kterd nam zabezpeci aktivaci bunky,

Konkrétni zpusoby oznaceni
Range ("A1") .Select -oznacenijedné bunky

Range ("1:1") .Select - oznaCeni celého fadku
Range ("A:A") .Select - oznaceni celého sloupce
Range ("A1:D5") .Select - Oznaceni souvislé oblasti bunék

Oznaceni nesouvislé oblasti bunék
Range("Al", "D5").Select

Range("Al1:B2", "C4:D5").Select

Oznaceni dvou oblasti bunék
Range("Al:B2 , C4:D5").Select

Na prvni pohled je kod jednoduchy, ale v ptipadé zapomenuti uvozovek kod neni syntakticky Spatné, ale

skript ndm pracuje Spatné a tato chyba se velice obtizné€ hleda.

Vybér bunék mimo aktivni list.
Pro zménu listu pouzijeme kolekci sheets a metodu select.
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Sheets ("List3") .Select

Lze se téz presouvat mezi celymi seSity a provadét spoustu dalsich operaci, toto je vSak nad ramec uciva
latky stfedni Skoly.

Prace s aktivni buinkou

Pouzivame k tomu objekt ActiveCell a metodu FormulaR1C1. R1C1 znamena, v jakém formatu bude

zadavana adresa tedy fadky a sloupce, proto si nejprve ozna¢ime buiiku pomoci jiz zminéného
Range("R1C1").Select.

Cteni hodnoty z aktivni buriky

Dim cislo As Integer
cislo = ActiveCell.FormulaR1C1l

Provadi se pomoci operatoru pfifazeni. Jednoduse ptifadime hodnotu v aktivni bufice do proménné.

Zapis hodnoty do aktivni buriky
Dim hodnotaB As Integer

hodnotaB = 5

AciveCell.FormulaR1Cl = hodnotaB

Provadi se pomoci operatoru piifazeni. Jednoduse pritadime hodnotu z proménné do aktivni bunky.
Pohyb po jednotlivych buiikach v sesité

Pouzijeme k tomu nasledujici metodu:
ActiveCell.Offset (x, y).Select

V zavorce jsou znaky x a y misto niz zadame ¢isla, kterd znaci o kolik fadki (x) a o kolik sloupci (y) se

ma nastavit nova aktivni butika.

ActiveCell.Offset (1, 0).Select —nova aktivni buiika je o jeden fadek niz
ActiveCell.Offset (0, 1).Select -nova aktivni burika je o jeden sloupec doprava
ActiveCell.Offset (-1, 0).Select —nova aktivni burka je o jeden fadek vi§
ActiveCell.Offset (0, -1).Select —nova aktivni buiika je o jeden sloupec doleva

ActiveCell.Offset (1, 1).Select -nova aktivni burika je o jeden fadek niZ a o jeden sloupec

doprava
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