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Test CorelDraw
1. Jakou piiponu maji dokumenty vytvoiené v programu CorelDraw?

a. CDX
b. CDR
c. CDS
d. CDQ

2. Jak vytvarime kiivku pomoci Bézierova rezimu?
a. Kreslime od ,,ruky®.
b. Nejprve je vytvotena tsecka, ktera je v druhém kroku deformovana.
C. Vytvareni probihd nepfimo pomoci tvarovacich usecek.
3. Interaktivni spojovaci ¢ara umoznuje:
a. Uzavfeni kiivky
b. Spojeni dvou a vice objektt ¢arou, ktera se pii zméné polohy objektii bude
prodluZzovat ¢i zkracovat.
€. Jedna se o nastroj umoznujici kotovani objektu.
4. Pii kombinovani objektt funkce sloucit.
a. Slouci objekty do jednoho.
b. Slouci jen jejich spole¢né Casti.
c. Provede jejich odecteni a slouceny vysledek bude jejich rozdilné ¢asti.
5. Pomoci jaké klavesy oznacujeme objekty po jednom, v potadi v jakém byly vytvoieny?

a. SHIFT
b. TAB
c. ALT
d. CTRL

6. Jaky je rozdil mezi fetézcovym a odstavcovym textem?
a. Retdzcovy lze pievést na kiivky a vice ho upravovat. Odstavcovy text se pouziva
pro delsi text.
b. Retdzcovy text se pouziva pro delsi text. Odstavcovy pak Ize prevést na kiivky a
vice ho upravovat.
. Zadny je to oznaceni jednoho a toho samého vloZeného textu do kresby.
7. Vypli nelze aplikovat (pfiradit) na:
a. Objekt napt. obdélnik.
b. Uzavienou kiivku.
c. Na né€kolik navazujicich kiivek.
8. Obrys objektu:
a. Nelze zakazat.
b. Lze nastavovat celou fadu vlastnosti napf. tloustku cary.
c. Se ve vychozim nastaveni vilbec nezobrazuje.
9. Co to jsou v prostiedi CorelDraw, piipadné k ¢emu slouzi vrstvy?
a. Lze je pfirovnat k transparentnim f6liim, které jsou poloZené ptes vykres. Na
téchto foliich jsou nakresleny jednotlivé objekty.
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b. Rozdéluji dokument na jednotlivé stranky a pomoci nichz lze definovat
vicestrankovy dokument.

€. Jedna se o pomocné rastry na pracovni plose, ke kterym lze ptichytavat jednotlivé
objekty.

10. Corel Draw podporuje:

a. Pouze bitmapovou grafiku.

b. Pouze vektorovou grafiku.

c. Oba dva druhy grafik.
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