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DUM 13 téma: Rekurzivní algoritmy 
ze sady: 1 tematický okruh sady: Algoritmy a datové struktury 
ze šablony: 10 – Algoritmizace a programování určeno pro: 1. a 2. ročník 

vzdělávací obor: 18-20-M/01 Informační technologie 
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické počítačové systémy 

vzdělávací oblast: odborné vzdělávání 
metodický list/anotace: VY_32_INOVACE_10113ml.pdf 
pomocné soubory: hanojske_veze.cpp, kun_na_sachovnici.cpp 

 
I. Rekurze 

 
-"Ťuk ťuk ťuk!" 
- "Kdo tam?" 
- "Rekurze." 
- "Kdo tam?" 
- "Ťuk ťuk ťuk!" 

Zdroj: http://vs-vtipy.tonikovo.cz/vtipy/pocitacove/ 
 
Podle mě je rekurze  ..............................................................................................  
 
Rekurze je  ________________________________________________________  
 
S rekurzí jsme se již setkali při  ________________________________________  

 
Důležité je rozlišovat dva pojmy: 

a. Rekurzivní algoritmus 
Řešení úlohy je definováno pomocí řešení pod úloh stejného typu. 
 

b. Rekurzivní volání funkce 
V těle funkce se volá ta samá funkce – tedy implementace rekurzivního algoritmu. 

 
II. Matematické rekurzivní algoritmy 

a. Největší společný dělitel 
 
 
 
 

b. Faktoriál 
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III. Hanojské věže 

Zdroj: 
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Tower_of_Hanoi.jpeg 
Zahrajte si několikrát tuto hru např. na adrese: 
http://www.e-games.cz/  
 
 

Spusťte si program hanojske_veze.exe a vyzkoušejte, jak funguje pro 3-6 kotoučů. 
 

Ukažte, jak ve třech krocích přenést N kotoučů 
z první špejle na druhou, pokud předpokládáme, že 
umíme přesunout N-1 kotoučů. 

1. ______________________________  
2. ______________________________  
3. ______________________________  

 
 
 
 

IV. Třídící rekurzivní algoritmy 
a. Merge sort 

Napište 3 kroky, ve kterých Merge sort pracuje a zvýrazněte rekurzivní krok 
1. ______________________________  
2. ______________________________  
3. ______________________________  

 
b. Quick sort 

Napište 3 kroky, ve kterých Quick sort pracuje a zvýrazněte rekurzivní krok 
1. ______________________________  
2. ______________________________  
3. ______________________________  

 
V. Generování všech možností 

a. Proskákat koněm celou šachovnici o daných rozměrech a s daným počátkem. 
        

      

      

      

      

      


