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DUM 19 téma: Algoritmus viny

ze sady: 1 tematicky okruh sady: Algoritmy a datové struktury
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani urceno pro: 2. a 3.rocnik

18-20-M/01 Informacni technologie
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: viz sab10_sad01_mIDUM17.pdf
pomocné soubory:

vzdélavaci obor:

I. Prohledavéni do Sirky
a. Systematické prohledavani po vrstvach
Zaznamenejte cestu, ktera bude zacinat v kofeni stromu a po které projdeme vSechny prvky po
vrstvach v naSem stromé. OcCislujte, v jakém poradi se budou jednotlivé prvky prochézet:

25 12 11 15 13 7 16

b. Rozpracované prvky
Do tabulky zaznamenejte, jaké prvky mame rozpracované v jednotlivych krocich:

Krok 1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16

Rozpracované
prvky

Poradi, v jakém se prvky zpracovavaji, odpovida dynamické datové strukture
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c. Algoritmus

1. Algoritmus viny — prohledavani do Sirky
a. Bludisté od spoluzaka

b. Algoritmus viny
PFresurime se do dnesni doby a poloZzme si otazku, jak ukol najit Min6taura v bludisti feSila
Cinska arméada. Zastupy ¢inskych vojakd se shromazdi pfed Bludistém a maji za kol v ném
najit Minotaura. Jak by postupovali?
Pokuste se navrhnout algoritmus, jak projit vSechny mistnosti a chodby v bludisti. Méte
k dispozici libovolny pocet ¢inskych vojakd. Neni tfeba si pamatovat cestu zpét z bludisté, staci
ho pouze celé projit a nalézt Mindtaura.

Situace Akce

1. Mindtauros
v komnaté je Mindtauros

2. Cinsky vojak
v komnaté jiZ stoji Cinsky vojak

3. Slepa mistnost
prazdna mistnost bez cesty

4. Rozcesti
prazdna mistnost s cestou

c. Algoritmus
Nyni bude potfeba ovéfit, zda algoritmus funguje spravné a jak je ¢asové narocny pro pocitac.
] Konecnost

[1 Korektnost

= Casova sloZitost
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