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DUM 16 téma: Pointery

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Vyssi programovaci jazyky
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani uréeno pro: 2. a 3. roénik

18-20-M/01 Informacni technologie

él3 i : e w .
vzdelavaci obor 26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: VY_32_INOVACE_10216ml.pdf
pomocné soubory: uki.cpp, uk2.cpp, uk3.cpp, ukd.cpp, cviceni.cpp, cviceni.exe
Dopliite:
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Promennad j& UICena .........ccueeeiuiieeiiiieeiieeciie ettt e e et e e eanee s

I. Adresa proménné
a. Ulozeni proménné v paméti PC
int cislo;

int
cislo
Adresa
b. Pointer (ukazatel)
Pointer na proménnou je adresa této proménné v paméti pocitace (je to €islo urcujici adresu).
int *p_cislo;
Proménnd p_cislo je typu ukazatel na int a mohu do ni uloZit adresu proménné typu int.

c¢. Operator reference - &
Tento operator mi zjisti adresu promeénné.
p_cislo=&cislo;
Do proménné p_cislo se ulozi adresa proménné cislo.

a. Operator dereference - *
Tento operator se odkazuje na proménnou s piisluSnou adresou.
*p_cislo=10;
Do proménné, kterd je na adrese ulozené v proménné p_cislo, se uloZi hodnota 10 (v nasem
piipadé se ulozi hodnota 10 do proménné cislo).

II. Cviceni 1

Zjednodusené je: &
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a. Zjistéte, co délaji nasledujici prikazy. Predpokladejte: int i, *p_i; Kteréz
nich nedavaji smysl nebo jsou syntakticky Spatné?

i=3;

p_i=4;

p_1i=3;

i=p_1i;

i=*p_1i;

i=&p_i;

*p_i=1i;

p_i=¢&i;

b. Dopliite tabulku za predpokladu int i, *p_il, *p_iZ2.
i — adresa 10 p_1i1 - adresa 20 p_1i2 - adresa 30

i=1;
p_il=&i;
*p_11=2;
i=*p_il+1;
p_i2=6&1;

III. Pointer jako parametr funkce
a. Pole a retézec X pointer
char retez[20];
int pole[10];
Proménnd retez je typu *char, a proménnd pole je typu *int. Jsou to tedy pointery a lze
s nimi pracovat jako s pointery.
*pole=50;
ipoler5) =100, .

Popiste a nakreslete, co dé€laji nasledujici ptikazy s paméti.

b. Pamét’ programu pri volani funkce

Veskeré funkce se ukladaji v paméti na zasobniku.
Pti volani funkce se hodnoty parametrti zkopiruji
do volané funkce.
Pt. —Spatné: int pole[1000];
void bubble(int pole[1000]) {..}
Proc?

Jaké je spravné teseni?

void fcel (int *x) { void fce2(int x) {
*x=*x+10; x=x+10;
} }
c. Pole a retézec jako argument funkce
Pole cisel/fetézec je ukazatel na int /char. Mohu tedy pfeddvat ne celé pole, ale pouze pointer
na pole. To znamena adresu v paméti pocitace, kde toto pole zacina!
Hlavnicka funkce: void bubble (int *pole) {..}
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Volani funkce: int pole[1000];

bubble (pole);

IV. Cviceni

a. Najdéte chybu:

1) void bubble (int pole[10]) {..}

2) void fce(int *x) {..}

int cislo;
fce(*cislo);

3) int fce(int *x){
return x/2;

}

4) int fce(int *a, int *b) {
*a=(*a)*(*a);
*b=(*b) * (*b) ;
return *a+*b;

}

int x;
x=fce (&x, &x) ;

b. Co délaji nasledujici funkce:
1) int fcel (char *x) {
int i=0;
while(x[1]!="\0")
i++;
return i;

}
2) void fce2(int *x, int y) {

int i;
for (i=0;i<y;i++)
x[1]=0;

}
c¢. Naprogramujete:
1) Vytvoite funkci vymen (...), kterd mé na vstupu odkaz na dv¢ ¢isla a tato funkce prohodi

hodnoty téchto proménnych.

2) Vytvoite funkci bubble (..) , kterd dostane jako parametr pole a pocet prvki a tato
funkce setfidi toto pole.

3) Vytvoite funkci navelka (..), kterd dostane na vstupu fetézec a zméni vSechna mala
pismenka v tomto fetézci na velka.
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