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Gimp — prace s vybéry
Vybér vytvoii oblast, kterou lze kopirovat ¢i jakkoliv upravovat a veskeré dalsi ¢asti obrazku
zustanou v ptivodnim stavu. Obrazek se vybérem rozd¢€li na aktivni Cast a pasivni ¢ast. Aktivni
Cast je vlastné ta ¢ast obrazku, ktery byla zaclenéna do vybéru a pasivni ¢4st je zbytek obrazku.
Aktivni ¢4ast je ohraniCena tzv. ,,béZicimi mravenci®. U vybéru lze ménit velikost nebo tvar
vybéru, okraje vybéru nechat postupné prolnout.
- Vybér lze obritit tedy z aktivni oblasti bude pasivni a naopak, pomoci menu Vybrat a
polozka Invertovat.
- Vybér smazeme pomoci menu Vybrat polozka VSe do vybéru se zahrne cely obrazek
nebo Vybrat a polozka Nic.
- Zvétseni a zmenSeni vybéru provedeme menu Vybér polozka Zvétsit nebo polozka
Zmensit.
- Obvod vybéru piikaz Vybrat polozka Obvod.
Existuje celd fada vybért a ty Ize jesté velice Sirokym zpiisobem konfigurovat. Pro zahrnuti
néjaké Casti obrazku do vybéru budeme ve vétsin€ pripadi potfebovat kombinaci vice druhti
vybért.
Jednotlivé néstroje vybéru jsou dostupné v panelu Nastroji nebo v menu piikazu Néstroje a

polozka Nastroje vybéru.

Nastroje vybéru:

Vybér obdélniku
e Nastroj lze aktivovat:

o Kliknutim na tlagitko vybér obdélniku = v panelu néstroji
o Stiskem kldavesy R.
o Ptes nabidku piikazii menu Néstroje, zde poloZka Nastroje pro vybér a v otevieném
podmenu se jiZ nachézi ndstroj Vybér obdélniku.
e Vytvoii vybér obdélnikovych nebo ctvercovych oblasti.
¢ Provadime ho kliknutim mysi v obrdzku a souasnym tazenim mysi pii drzeni levého
tlacitka.
¢ Po uvolnéni mysi se v obrazku vytvoii obdélnik z bézicich mravenct respektive budouci
vybér.
Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Pfi najeti mysi k jeho vnitfnimu okraji se zobrazi tichopové body jednotlivych stran nebo

rohtli obdélniku, tyto body slouZi ke zméné€ rozmért,

Chceme-li ho pfesunout pti chytneme ho levym tlac¢itkem mysSi uvniti jeho plochy.

Pro vytvoreni ¢tvercového vybéru drzime SHIFT.

Pro vytvéfeni vybéru od jeho stiedu drzime CTRL.

Vybér ¢tverce l1ze konfigurovat nasledujicim zpisobem:

o Provadi v okné respektive panelu volby néstrojt.

= Existuji ¢tyfi zdkladni reZimy:
Resim: [ 18| g ;&
1.) Nahradit aktudlni vybér - vytvoii jeden vybeér.
2.) Ptidat k aktudlnimu vybé&ru — dalsi vytvareny vybér se prida k stdvajicimu.
3.) Ubrat z aktudlniho vybéru — novy vybé&r ubere ty ¢4sti z jiz vytvoteného
vybéru, které se u obou vybért piekryvaji.
4.) Prlnik s aktudlnim vybérem - obdoba pfedchoziho, ale naopak novy vybér
bude vytvofen ze spolecnych Casti starého a nové vytvoreného vybéru.

o Vyhlazovani - hranice vybéru je vyhlazena.

o Prolnout okraje — povolenim této volby, 1ze posuvnikem nastavit, do jaké
vzdélenosti od konce vybéru bude jesté ostrd. Vyssi hodnota znamend vySsi
prithlednost okrajt.

o Zaoblené rohy — povolenim volby, 1ze pomoci posuvniku nastavit polomér rohti
obdélniku. Hodnota O znamend ostry roh, vySsi hodnota tj. zakulacengj$i rohy.

o Rozsifovat ze sttedu - vyber se bude vytvéret od svého stiedu. Tedy jde tu samou
moznost jako drZeni klavesy CTRL.

o Napevno - ménime pouze jeden parametr vybéru.

o Pomér stran — nastavujeme pom¢r stran, vysku, velikost vybéru.

o Poloha - zobrazuje aktudlni polohu vybéru v obrdazku vzhledem k jeho rozliSeni.
Zménou téchto hodnot posouvame vybér v obrazku mnohem piesnéji.

o Velikost - zobrazuje aktudlni velikost vybéru. Upravou t&chto hodnot
nastavujeme rozmery stran.

o Zvyraznéni — nastavi ztmavnuti vybéru pro vizuelné lepsi odliSeni vybéru.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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o Roletka voditek — vybrané volby z roletky jsou ve vytvofeném vybéru zobrazuji
voditka.

o ZmensSit sloucené - pfi zmenseni velikosti vybéru jsou zahrnuty veSkeré viditelné
VIStVy.

o Pro potvrzeni vybéru do jeho vnitiku klikneme.

o Pro upravu nastaveni vlastnosti jakéhokoliv néstrojii slouzi nasledujici Ctyfi
tlagitka: & B & ¢
1.) Ulozit piedvolby nastroji — ulozi nastavené hodnoty u daného néstroje pod
jménem.
2.) Obnovit ptedvolby néstrojii — obnovi hodnoty u néstroje z uloZenych.
3.) Odstranit pfedvolbu néstrojii — odstrani ulozené hodnoty.
4.) Pfenastavit na vychozi hodnoty — zvolené hodnoty u néstroje nastavi jako

vychozi.

Vybér eliptickych oblasti
- Nastroj lze aktivovat:

o Kiliknutim na tlacitko eliptickych oblasti sty panelu néstrojt
o Stiskem kldvesy E.
o Pres nabidku piikazi menu Néstroje, zde polozka Ndstroje pro vybér a v
otevieném podmenu se jiZ nachdzi néstroj Vybér eliptickych oblasti.
- Vytvoii vybér o tvaru elipsy nebo kruhu.
- Ovladani a nastaveni je defakto shodné jako s nastrojem vybér obdelniku.
Volny vybér - Laso
- Nastroj lze aktivovat:

=

o Kliknutim na tlac¢itko volného vybéru v panelu ndstroju
o Stiskem klavesy F.
o Pies nabidku piikazii menu Nastroje, zde polozka Néastroje pro vybéra v
otevieném podmenu se jiZz nachdzi nastroj Volny vybér.
- SlouZi pro vytvofeni vybéru od ruky.
- Vyuziva se pii obtazeni objektu, ale je nutné tento vyber upiesnit dalSimi nastroji.

- Konfigurace nastroje znacné¢ minimalistickd a defakto je schodna se pfedchozim.

Pfiblizny vybér
- Nastroj lze aktivovat:
Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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o Kliknutim na tlagitko piiblizného vybéru = *

v panelu néstroju
o Stiskem klavesy U.
o Pies nabidku piikazii menu Nastroje, zde polozka Néastroje pro vybéra v
otevieném podmenu se jiZ nachédzi nastroj Ptiblizny vybér.

- Jednd se o vybér tzv. spojitych oblasti.

-V prostfedi jinych grafickych programech je tento nastroj oznaovén jako Kouzelna
htlka ¢i Magicka htilka.

- Jeho princip ¢innosti spociva, zZe do vybéru se zahrnou ty Casti obrazku, které maji
podobny odstin barvy jako pixel, na ktery klikneme a zaroven se jedné o spojitou oblast.
Spojitad oblast znamend vzdjemné sousedici pixely.

- Pracuje relativné pfesn¢ v oblastech, které jsou ohrani¢eny néjakou ostrou zménou barvy.

- Konfigurace je velice podobna ostatnim vybéram viz. piedchozi.

- DalSi nastaveni, kterd je moZni provést:

o Zvolit prithledné oblasti — pfi vypnuté volbé jsou tyto oblasti vynechany.

o Slouc¢eny vzorek — zapnuti volby mé efekt, Zze budou vyhodnocovéany vSech
vrstev, nikoliv jen té aktivni.

o Préh - nastavuje hodnotu jak hodné se mohou barvy od sebe odliSovat. Vyssi
hodnota znamend povolené vétsi rozdil od vybraného pixelu.

o Vybrat podle — nastavujeme co ma pfi hledani podobnosti byt preferovano.

Vybér dle barvy

- Nastroj lze aktivovat:

o Kliknutim na tlacitko vybéru dle barvy : E v panelu néstroju
o Stiskem kombinace kldves Shift +O.
o Pies nabidku piikazii menu Nastroje, zde polozka Néastroje pro vybéra v
otevieném podmenu se jiZz nachdzi nastroj Vybér dle barvy.
- Jednd se o velice podobny vybér pfedchozimu, jediny rozdil je vyhleddvani oblasti. Do
vybéru jsou zahrnuty i nespojité oblasti tzn. pixely spolu nesousedi.

- MozZnosti nastaveni jsou totozné jako v pfedchozim piipade¢.

Vybér nuzkami
- Nastroj lze aktivovat:

il

Y

o Kliknutim na tlacitko vybéru ntizkami @ vy panelu ndstroji

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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o Stiskem kldvesy L.
o Ptes nabidku piikazii menu Néstroje, zde polozka Néstroje pro vybéra v
otevifeném podmenu se jiZ nachdzi ndstroj Vybér niizkami.
- Ne&kdy byvd oznacovany Inteligentni niizky.
- Tvary jsou vybirany, pomocf tzv. inteligentniho hledani hran. Cinnost spoéivd v tom, Ze
vytvafend kfivka sama snazi odhadnout vybér pomoci ostrych hran nebo pfechodt
v obrazku.
- Vytvéfeni vybéru spociva pouze v klikani mysi v poZadovaném sméru, vlastné vytvaiime

jednotlivé body. Tyto body se ihned samy spojuji a pfilepuji se na nejblizsi hranu v

obrazku.

- Kfivku miZeme upravit pietahovdanim jednotlivych bodil pti drZeni levého tlacitka mysi.

- Vybér potvrdime kliknutim mysi do stfedu plochy kiivky.

- Jedind nové volba u nastaveni tohoto vybéru je tzv. Interaktivni hranice. Je-li volba
povolena, pfi umistovani nového kontrolniho bodu se kfivka zobrazuje interaktivné.
V druhém ptipadé€ tedy je-li zakdzana, kontrolni bod s pfedchozim bodem bude spojen

useCkou a vyslednd kiivka je vidét az po uvolnéni tlacitka mysi.

Vybér popredi
- Nastroj 1ze aktivovat:
o Kliknutim na tla¢itko vybéru popiedi - v panelu néstrojil
o Ptes nabidku piikazii menu Néstroje, zde polozka Nastroje pro vybéra v

otevieném podmenu se jiZz nachdzi nastroj Vybér poptedi.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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- Jeto jeden z pozdé&ji pfidanych vybéra.
- Nejprve pomoci ru¢niho vybéru velice nahrubo omezime ¢ast obrdzku, se kterou se bude

pracovat ddle. Musime opét skoncit ve vychozim bodé kiivky.

- Po uzavteni se vybér zbarvi modie. Néstroj se pak automaticky pfepne na Stétec.

- Stétcem vybereme zamyslené barevné oblasti, v tomto pifpadé pfiblizné viechny barvy.

Stétcem lze udélat i vice tahd.

- Po provedeni taht Stétcem se modrd oblast pfepocita a to co zlistane modré bude

zahrnuto do vybéru.

- Vybér potvrdime kldvesou Enter.

- Lze nastavit, aby byly do vybéru zahrnuty pouze sousedici pixely se stejnou barvou
pomoci zapnuti volby poloZky spojité.
- Volba oznacit pozadi ptepne Stétec do rezimu barvy pozadi a ty barvy v obrdzku co

obarvime timto Stétcem budou z vybéru odstranény.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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- Lze nastavit velikost Stétce, barvu ndhledu a citlivost pro jasovou slozku, ¢ervenozelenou

slozku a Zlutomodrou slozku.

Presun vybéru
- Vytvoreny vybér lze také v obrazku piesunout.

- Provedeme to tak, Ze v panelu ndstroji klikneme na tlacitko ndstroje pro Piesun %& av

o e e = A
okn¢ tohoto néstroje pfepneme na tlacitko Vybér i

- Nyni Ize vybér kamkoli mysi pretdhnout.

- Lze ptesouvat celé vrstvy a tzv. cesty.
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