evropsky
socialni i MINISTERSTVO Sk STV OP Vzdélavani
fond v CR EVROPSKA UNIE ALADE: VY CHOW Y pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 08 téma: Rychla maska

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika
ze Sablony: 09 Pocitacova grafika urceno pro: 2. ro¢nik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie - Aplikace osobnich pocitacii
vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
¢islo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0066
DUM se zabyva problematikou price s rychlou maskou, kterd je popsana inovujicim
anotace: zpissobem,
metodika: viz metodicky list VY_32_INOVACE_09208ml.pdf
datum tvorby: 24.2.2013
vos Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Rychla maska Qmask

- Jedna se o velice jednoduchy ndstroj pro vytvofeni ptesného vybéru.
- Byva také oznacovéna jako Qmask
- Aktivujeme ji jednim z uvedenych zptisob:
o Pomoci kombinace klaves SHIFT+Q.
o Zapomoci tlacitka ¢tverecku, které se nachdzi v levém dolnim rohu okna obrizku

u zacétku pravitka a posuvnému

o Ptes nabidku ptikazii menu Vybrat a polozka Pfepnout Rychlou masku.

Pfi aktivaci rychlé masky je otevieny obrdzek pokryt ¢ervenou poloprihlednou vrstvou a

tlacitko CtvereCku u pravitek bude mit cervené hrany.

*[cena](naimportovan)-45.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640x2... |Z“§|E‘
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- Budeme potiebovat Stétec, ale musime mit nestavené vychozi barvy popiedi a pozadi
tedy ¢ernou a bilou.

- Bilou barvou na §tétci (na poptfedi) budeme ¢ervenou vrstvu vymazévat a z ¢4sti bez
cervené vrstvy se vytvoii vyber.

- Cernou barvou na §tétci (na poptedi) budeme naopak ervenou vrstvu opdtovné vytviftet.

- Lze pouzit i ndstroj Guma, ale tento ndstroj funguje obrdcen¢ tzn. Cernd barva maze, bila
barva navraci.

o Pro nastroje I1ze vybrat veSkeré jejich mozné nastaveni napt. Velikost stopy, Kryti.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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- Je rovné€Z mozné pro vymazani C¢asti Cervené vrstvy pouZit napi. obdélnikového vybéru a

klavesu DELETE.

- Pro pfesnéjsi préci si obrazek zvétSime je nutné si obrazek vyrazné zvétsit! V piipadé
nutnosti je moZzné postupovat pixel po pixelu.

- Na Rychlou masku Ize aplikovat i ndstroj MiSeni, 1ze vytvofit plynuly piechod kryti od
prithlednosti do plného kryti.

- Po odmazani potfebnych mist v ¢ervené vrstvé jen Rychlou masku vypneme a vytvoii se

vyber.
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