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Retusovani fotografie

V mnoha ptipadech pii pofizovani fotografie se nevyhneme i vyfoceni neZadoucich prvki jako odpadky
na zemi, prochdzejici osoba, nebo chyba ¢i znecisténi optiky fotoaparatu. Z téchto ditvodu si ukazeme

nekolik moZnosti jak tyto nedokonalosti odstranit.

Nastroj Klonovani

Jednad se o zékladni nastroj pro vyretuSovani vadného mista na fotografii. Jeho pouZiti je velice rychlé,
protoZe se vlastné jedna pfemalovani vadného mista jinou ¢asti fotografie, kterd se ve vétSing pripada
nachdzi pobliz retuSovaného mista. Nabirdme kurzorem mysi kousek obrazku, to oznac¢ujeme jako

zdrojovou ¢4st. Nabrand ¢ast je vkldddna na retuSované misto a to je oznacena jako cilova ¢ast.

Nastroj aktivujeme pomoci:
— Kliknutim na tlacitko klonovani v panelu ndstroju.

— Stisknutim kldvesy C.

— Pomoci menu piikazi Néstroje, zde vybereme podmenu Néstroje malovani a v ném se jiZ nachazi

ndastroj klonovani.

Prace s nastrojem probiha nasledovné:

- Aktivujeme néstroj klonovéni.

- Kurzor mysi se zméni na kolecko s razitkem a preskrtnutim, které zna¢i nutnost nejprve vybrat

zdrojovou Cast.

- Vybér zdrojové casti se provede stisknutim kldvesy CTRL a kliknutim levého tlac¢itka mysi nad

MoV

mistem, ze kterého se bude zdrojova ¢4st nacitat. Pti vybéru se v koleCku objevi kiizek.
- Nyni jiZ zmizelo pfeSkrtnuti u razitka v kurzoru, znamena to nacteni vzorku a Ize retuSovat.

- NaretuSovaném miste stiskneme levé tlac¢itko mys$i a drzime ho. Objevi se druhy kurzor ve
zdrojové ¢€asti obrazku a to co tento kurzor prejede bude preneseno do cilové oblasti. Prakticky

s kurzorem natirdme ¢ast obrazku jako s néstrojem Stétec.

Nastaveni nastroje klonovani

JelikoZ nastroj klonovani funguje na principu natirdni néjaké plochy, tak je v rdmci prostiedi Gimpu
zatazen do kreslicich nastrojii. Proto moZnosti nastaveni tohoto néstroje jsou velice podobné s nastavenim
kreslicich néstrojii, nejvice pak s ndstrojem $tétec a rozpraSovac. Z tohoto divodu bude v dalsich fadcich

uvedeno jen rozdilné nastaveni.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Z hlediska nastaveni stopy Stétce vybirame mekké Stétce pro jemné prechody. U stop Stétce je dileZité pro
dosazeni kvalitniho retuSovani meénit jejich tvar, zvétSovat je ¢i zmenSovat je. RovnéZz provadime
nastaveni $kdly, zménu kryti. Zménu rezimu lze vyuZit pouze zesvétleni a budou piekresleny jen ty ¢asti,
které budou tmavsi neZ pfedloha ve zdrojové ¢asti. Toto se idealné hodi na retusovani drata elektrického

vedeni na modré obloze.

e Aplikovat chvéni jiZ jsme se zminili, Ze pfidava do procesu nepravidelnou ndhodnou odchylku. Je
dobré vhodné chvéni pouZivat, pro sniZzeni pravidelnosti barevnych ploch, ale je nutné pro velké

chvéni mit dostatecné velkou zdrojovou plochu.
e Ostré hrany po aktivaci této volby nebude vyhlazovéno.

e Polozka zdroj umoZiuje vybrat zdroj klonovéni i v pteddefinovaném vzorku tedy mimo obrazek.
Volbou Slouc¢eného vzorkovani ndm zahrnuje do retuSovani barvy ze vSech vrstev ve vzorové

oblasti.
e Zarovnini mé nésledujici moZnosti:
o Zadny - vychozi nastaveni, kde klonovani probihd vyse popsanym zplisobem.

o Zarovnany — vzdy se klonuje z mista, kde pfedchozi klonovani skocilo tzn. vzdy bude

zachovéna vzdalenost a smér mezi zdrojem a cilem klonovani.
o Registrujici - klonuje ptivodni obrazek do nového.
o Pevné - zdroj je stéle bran z jednoho mista a do cile je vykreslovdna stale stejné oblast.

Poznamka: pokud budeme drzet pii klonovani klavesu SHIFT a klikat levym tlac¢itkem mysi bude oblast

kopirovana jako piimka, coZ je idealni véc pro klonovani hran objekti.

Nastroj Perspektivni klonovani

Klasické klonovani pracuje pouze v jedné roving. Perspektivni klonovani je néstroj, ktery umi pfi

klonovéni dodrZet perspektivu pohledu.
Nastroj aktivujeme pomoci:
— Kliknutim na tlacitko perspektivniho klonovani @ v panelu nastroju.

— Pomoci menu piikazi Nastroje, zde vybereme podmenu Néstroje malovani a v ném se jiZ nachaz{

ndstroj perspektivniho klonovéni.

Préce v tomto reZimu spoc¢iva ve dvou reZimech. Prvnf reZim, ktery pouZijeme je Upravit perspektivu.

Tedy nastavime perspektivu, stejné jako kdyZ ménime perspektivu obrdzku. Po nastaveni perspektivy

Vo3 Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
SP$
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Poté piepneme na druhou volbu Perspektivni klonovan{ a postup prace je nyni uplné stejny jako u

klasického klonovani. Cilova ¢ast, tedy naklonovand ¢ast bude v natavené perspektive.

Nastroj Leceni
Pouziva se k odstrafiovani ,,1écbé* nepravidelnosti obrazku. Princip ¢innosti je vlastné stejny jako u
klonovaciho razitka. Tento ndstroj umi vylepsit i drobné nedostatky v obraze, ndstroj bere v ivahu vliv

svétel a stint, které jsou v klonované Casti obsazeny.
Nastroj aktivujeme pomoci:
— Kliknutim na tlacitko 1é¢eni v panelu néstroju.
— Stisknutim kldvesy H.

— Pomoci menu piikazi Nastroje, zde vybereme podmenu Nastroje malovani a v ném se jiZ nachazi

ndstroj léceni.

Ovladani tohoto nastroje je totozné s nstrojem klonovani, toto lze fict rovnéZ i o nastaveni néstroje.

Vv

Jedno z nejcastéjSich vyuZiti je na opravy vad pleti.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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