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Microsoft Visual Basic for Applications

Jedna se o moderni programovaci jazyk obsazeny v kancelarském baliku Microsoft Office, ktery
je vhodny jak pro vytvareni malych skripti (maker na formatovani textu), tak velkych aplikaci
(ruéné naprogramovaného formulare v databazi MS Access ). Programovaci jazyk VBA spliiuje
pozadavky na moderni programovani, konkrétné se jedna o objektivné orientovany
programovaci jazyk a spliuje zasady strukturovaného programovani.

Objektove orientované programovaci jazyky respektive kod v nich napsany je sloZen s tzv.
objektli. Programovani v nich spoc¢iva v modelovani n¢jaké Casti reality. Jednotlivé prvky
modelované reality tvofi objekty kodu. Objekty kodu se seskupuji do tzv. kolekei. Objekty si
pamatuji sviij stav a navenek poskytuji operace. Kazdy objekt pracuje jako Cerna skiinka, ktera
dokaze provadét uréené cinnosti a komunikovat s okolim, aniz by vyzadovala znalost zptisobu,
kterym vnitin€ pracuje. Objekt nemuze piimo ptistupovat k ,,vnitinostem* jinych objekt.
Jednotlivé objekty spolu komunikuji pomoci rozhrani.

Strukturované programovani lze definovat jako dodrzovani urcitych zasad pti tvorbé kodu. Tyto
zasady poprvé piinesl programovaci jazyk Pascal, ktery se objevil pocatkem 70. let dvacatého
stoleti. Dnes tyto zasady pti tvorbé kodu dodrzujeme zcela automaticky aniz bychom si to

uvédomovali, ale protoze opakovani je matka moudrosti tak si je zopakujeme.

Zasady strukturovaneého programovani:
Postup od shora doli: Program (problém) je v podstaté pyramida, v jejimz vrcholu se nachazi

zadani. Reseni problému se smérem doli postupné konkretizuje a nartista do §itky. Vysledkem je
pak konkrétni postup feSeni dané¢ho problému. Tento zplisob umoziiuje snadnou lokalizaci chyby
a jeji odstranéni

Modularizace: Program je roz¢lenén do jednotlivych samostatnych ¢asti blokd (modulit). Tyto
moduly maji maximalné nékolik desitek fadkii coz ndm umoznuje rozdé€lit program mezi
programatory.

Stavebnicovost: Pti tvorbé moduli musime byt co nejdiive univerzalni, aby Sel modul pouzit ve
vice projektech. Naptiklad modul pro komunikaci s tiskdrnou napiseme pouze jednou a co
nejvice univerzalné. Tento modul pak miZeme pouZit ve vice programech.

Jelikoz MS Excel ma spoustu vyuZiti a mnohdy bychom pottebovali vytvofit n€jaké sloZitéjsi
makro, které nemtizeme nahrat pomoci zdznamniku maker, tak se budeme zabyvat tvorbé maker

Vv prostiedi MS Excelu.
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Zakladni pojmy

Objekt

V prostiedi Excelu je mysleno pojmem objekt napt. sesit, list, bunika, graf ... U vSech objektt
existuji metody a vlastnosti. V kédu VBA zapisujeme nazev objektu a napravo od néj
zapisujeme vzdy metody a vlastnosti patfici k objektu. Na objekt odkazujeme v ramci kolekce
(indexem nebo jménem) nebo objektu piedchazi slovo Active a bezprostiedné za nim nazev
objektu.

Napft.: Workbook, ActiveWorkbook

Metoda
Zobrazuje akci, kterou Ize s objektem provadét, napt.: otevtit, zaviit, pridat, odstranit. Metode

musi pfedchazet objekt, se kterym se ma akce provést. Prakticky ji oznacuje sloveso.
Napr.: Worksheets ("List2") .Delete

- odstrani list List2

Vlastnost nebo-li Atribut
Nabyva n¢jakych hodnot napt. jméno, velikost,... Vlastnosti popisuji objekty v prostiedi VBA.

Vlastnosti od objektii 1ze zjistit nebo nastavit.
Napfr.: MsgBox Worksheets (2) .Name

- zobrazi nazev listu a ptikazem
Napr.: Worksheets (2) .Name = "Pokus"

- list pfejmenuje na Pokus.

Kolekce
Jedna se o mnozinu objektt pattici do stejné skupiny (tiidy). U kolekci stejn€ jako u objektl jsou
vlastnosti a metody. Pouzivaji se pro praci s celymi mnoZinami nebo jen s jednotlivymi prvky
kolekce. Na prvky kolekce se 1ze odkazovat indexem tzn. pofadovym ¢islem v kolekci nebo
pomoci jména prvku. Jednoduchd memotechnickd pomiicka je, Ze kon¢i na pismeno s.
Napf.: V excelovském sesité€ se 3.list jmenuje List3:

Worksheets (3)

— pomoci indexu

Worksheets ("List3")

— pomoci jména

- Tyto dva zépisy jsou ekvivalentni, jedna se o tfeti list z kolekce listi.
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Analogie

Pro pfiblizeni ted’ vylozenych pojmi si ted’ ukdZeme malou analogii. Knihovna je kolekce
jednotlivych objektd knih. Na konkrétnim misté se v ni nachazi kniha XY. Misto, kde se kniha
nachazi ma néjaky potadovy index napt. 5005. Zapis Knihovna(5005) odpovida knize XY.
Knihy jak uz bylo zminéno tvofi jednotlivé objekty knihovny. U knihy jsou definovany jeji
vlastnosti jméno, velikost, pocet listl... Metoda pak lze pfirovnat k otevieni knihy.

Napf.: Knihovna (5005) .Name

- vraci nazev nasi knihy.

Konkrétni objekty ve VBA
V programu musime vzdy urcit objekt, se kterym budeme pracovat. Z hlediska MS Excelu je

Sesit je objekt Workbook, obsahuje kolekci listi Worksheets. Font je objektem viici Bold, Italic,
Color, Size ...
Napr.: Worksheets ("List3") .Range ("A3:G3") .Font.Bold = True

- Oblast bunék se zformatuje tuénym fezem pisma.

Font je vlastnosti vii¢i oblasti, ktera je objektem, jak je vidét jde o smér pohledu. Objekt je vzdy
zapsan vlevo. Z tohoto diivodu je vhodné Cist ptikazy zprava doleva, to vede k lepSimu

pochopeni ptikazii.
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