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Tvorba zakladni tvart
Existuje zde celé fada nastroji pro vytvoreni riznych tvart a kazdého néstroje lze vybirat z celé

rady nastaveni, které je nejlepsi si prakticky vyzkouset. Jednotlivé néstroje najdeme v panelu

(okn¢) nastroja.

Obdélnik

U & Klavesy F6

e lIze ho aktivovat napf. pomoci v panelu nastroji
e umoziuje kresleni obdélnikt a ctverci

e vytvafime ho tazenim mysi pii drzeni levého tlacitka mySi po pracovni plose
e pro vytvoreni ¢tverce drzime klavesu CTRL

o stisknutéd klavesa SHIFT zabezpeci vykreslovani od stfedu smérem ven

e drzenim klavesy ALT nebudou pfi kresleni obdélnika zddné omezovani

Obdélnik se tremi body

e lze ho aktivovat napt. pomoci v panelu nastroja !
e tato ikona je v rozeviraci nabidce u nastroje obdélnik
e pomoci tohoto nastroje Ize vytvofit obdélnik natoceny pod libovolnym thlem
e postup pfi vytvareni:
o zvolime nastroj
o klikneme levym tlac¢itkem mys, které drzime a tahneme pod pozadovanym thlem
(CTRL omezuje krok uhlu po 15 stupnich)

o nakonec jen uvolnime tlac¢itko mysi

Elipsa

e lze ji aktivovat napt. pomoci ikony v panelu nastroja = ¢i klavesy F7

e umoziluje vytvareni elips nebo kruznic

e vytvaiime ho tazenim mysSi pti drZeni levého tlacitka mysi po pracovni ploSe

e pro kresleni kruznice a kruznice od stfedu plati stejné pravidlo jako pti kresleni obdélniku

tzn. Ize pouzit drzeni klavesy CTRL nebo SHIFT

Elipsa se tremi body

;1\;‘
e Ize ho aktivovat napt. pomoci ikony v panelu nastroji
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e tato ikona je v rozeviraci nabidce u nastroje elipsa
e pomoci tohoto nastroje lze vytvofit elipsu natocenou pod libovolnym thlem

e postup pii vytvareni je stejny jako pfi vytvareni obdélniku se tiemi body

Mnohouhelnik

e Ize ho aktivovat napt. pomoci ikony v panelu nastroja Q nebo klavesy Y

e zabezpeCuje vytvaret rizné druhy trdelnikt, polygont a hvézd

e V panelu vlastnosti Ize definovat napt. mnozstvi stran nebo bodi, ze kterych se budouci
objekt

e stejné jako v ptedchozich ptipadech plati kldvesy CTRL a SHIFT

Milimetrovy papir
B

e lze ho aktivovat napt. pomoci ikony v panelu nastroja nebo klavesy D

e tato ikona je v rozeviraci nabidce u nastroje mnohouhelnik

e pomoci tohoto nastroje vytvarime miizku o stanoveném poctu fadki a sloupct

e POZNAMKA: Nastaveni poétu sloupcti a fadku je nutné provést pied kreslenim, protoze
pozdéji ho jiz nelze ménit.

e pocet sloupct a fadkil nastavujeme v panelu vlastnosti

e praktické vyuziti je pro vytvoieni tabulky nebo grafu...

e vlastni kresleni pak probihd GpIné stejné jako u predchozich nastroji tzn. tazenim mysi
pii drzeni levého tlacitka

e vytvofeny objekt je tzv. skupinou, kterou Ize rozdélit na samostatné objekty pomoci
piikazu zrusit skupinu, ktery se nachazi v polozce uspotradat. Polozka usporadat je
umisténa v zakladnim menu piikazi.

e Rovnéz Ize opét pouzit klaves CTRL a SHIFT, jejich vyznam je stale stejny

Spirala
e lze ho aktivovat napt. pomoci ikony v panelu nastroja @ nebo klavesy A
e tato ikona je v rozeviraci nabidce u nastroje mnohothelnik
e pomoci tohoto nastroje 1ze definovat rizné druhy spiral
e plati zde stejné pravidlo jako pfi definovani miizky a to Ze nelze dodatecné provést
nastaveni vlastnosti u jiZ existujici spirdly, tzn. nastavujeme vSe pfed jejim vytvorenim
e postup pro kresleni spiraly:
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o aktivujeme si nastroj spiraly
o provedeme veskerou konfiguraci parametrii v panelu vlastnosti
o kresleni opétovné probiha tazenim mysi pii stisknutém levém tlacitku
e piikresleni je mozné pouzit klaves CTRL nebo SHIFT
e V panelu vlastnosti Ize definovat nasledujici parametry:
o Otoceni spiraly: méni pocet otoceni spiraly
o Symetricka spirala: kreslime rovnomérnou spiralu
o Logaritmicka spirala: kreslime postupné se zvétSujici spiralu
o Faktor rozvinuti spirdly: je dostupny pouze u logaritmické spiraly a ¢im vétsi
hodnotu zadame, tim vice bude spirala rozvinuta

Zakladni tvary

Program CorelDraw obsahuje celou fadu pieddefinovanych tvarti. Jsou umistény v tlacitku pod

tlacitkem pro vytvafeni mnoho thelniki. Tyto tvary jsou rozdéleny do jednotlivych kategorii.
=g AR

Kresleni jednotlivych objekt provadime uplné stejn¢ jako v ptedchozich ptipadech, stejné tak

funguji klavesy CTRL a SHIFT.

Kategorie tvaru:

e zakladni tvary
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e Sipky
o obsahuje rtizné tvary Sipek

o i o Ik R
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e vyvojové diagramy
o jsou zde seskupeny tvary pro tvorbu vyvojovych diagrami
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e hvézdy
o jsou zde zahrnuty rizné druhy hvézd
s |Tr AF
§F g
e A
e odkazovaci ¢ary

o jsou zde rtizné druhy ,,comixovych bublin*

0O

_-;‘."jﬂrl:l

Textové objekty
V programu je mozno vytvaiet dva druhy typt textovych objektt:
o fetézcovy text
o umoZiuje veétsi moznosti Gprav vzhledu
o pouZziva se pro vloZeni mensiho mnoZzstvi textu a néj aplikovat néjaké specialni
efekty napt. ho néjak deformovat
o fetézec muze byt dlouhy v fadu desetitisicich znak, ale aplikace efektu by byla
na dlouhy fetézec velice ndrocné na vykon pocitace
o text Ize prevést na kiivky a ty dal libovolné upravovat

o vytvoieni fetézcového textu

= vybereme nastroj text v panelu nastroju &\ nebo stiskneme pro jeho
aktivaci klavesu F8
= na misto, kde chceme umistit text jednoduse pouze klikneme levym
tlac¢itkem mysi
= pak zapiSeme text
= v ptipad¢ zalomeni fadku stiskneme klavesu ENTER v opacném piipadé
se bude fadek neustale roztahovat
o chova se jako jakykoli graficky objekt tj. 1ze ho zvétsit, zrcadlit, aplikovat na né;j
ruzné efekty, je mozné ho umistit na kiivku...
o pomoci ptikazl z ptikazli menu poloZzky uspofadat Ize text napsany na vice
fadcich rozdélovat a slucovat
o dodatecna tprava textu je mozna piimo na pracovni ploSe nebo pomoci v okné,

které se chova jako jednoduchy textovy editor
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= aktivujeme textovy nastroj a klikneme do textu
= 2x klikneme na text
= Jednoduchy textovy editor aktivujeme pomoci nabidky ptikazi Text a
V této polozce vybereme polozku upravit text
e odstavcovy text
o umoziuje pouzit vSechny formatovaci moznosti bézny textového editoru
o vyuzivame pro velké bloky textu, obsahujici nékolik odstavct
o neni mozné tento typ textu prevést na kiivky
o text je umistén v textovém poli (rdmu)

o vytvoieni odstavcového textu:

= vybereme nastroj text v panelu nastroju &\ nebo stiskneme pro jeho
aktivaci klavesu F8

= na misté, kde chceme umistit text stiskneme levym tlac¢itkem mysi a mysi
tdhneme na misto kde chceme ukoncit textove pole

= pak zapiSeme text

= Vv ptipad¢ zalomeni fadku je automatické po dosazeni druhého okraje
ramce, stiskneme kldvesy ENTER ukoncujeme odstavce

= pfipraci s textovym polem se zméni pravitka v aplikaci a budou na nich
prvky jako v béznym textovém editoru

=V textovém poli budou zobrazeny importovany z textového z néjakého
textového editoru.

= Editace probiha upIn¢ stejné jako v pfedchozim ptipade.
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